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Kierunek studiow Rok/Semestr
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0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00
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Wymagania wstepne

Student ma podstawowg wiedze o sieciach teleinformatycznych (topologie sieci, architektury weztow
teleinformatycznych) i o protokotach uzywanych w sieciach teleinformatycznych. Ponadto student zna jezyk
angielski na poziomie umozliwiajgcym pozyskiwania informac;ji z literatury angielskojezycznej (ksigzki,
dane katalogowe, instrukcje, rekomendacije, itp.). Student powinien posiada¢ umiejetnos¢ odczytywania z
literatury angielskojezycznej (ksigzki, rekomendacje, instrukcje, dane katalogowe) danych technicznych i
wytycznych potrzebnych do wtasciwej konfiguracji urzgdzen w sieci teleinformatycznej. Dodatkowo student
powinien posiada¢ umiejetno$¢ uzywania réznych metod optymalizacji do rozwigzywania problemow w
sieciach teleinformatycznych. Student powinien zna¢ ograniczenia swojej wiedzy i umiejetnosci, oraz
powinien rozumie¢ potrzebe swojej przysztej edukaciji.

Cel przedmiotu

Celem nauczania przedmiotu jest zaznajomienie studentéw z tematykg chmury obliczeniowej, sposobem
jej konfiguraciji, Swiadczeniem réznych ustug, przechowywaniem i przetwarzaniem danych uzytkownikow
oraz bezpieczenstwem chmury obliczeniowe;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

1. Zna metody symulacyjne i sposoby symulacji ruchu w sieciach teleinformatycznych [K2_WO01].

2. Zna protokoty oraz narzedzia wykorzystywane w chmurach obliczeniowych [K2_WO05].

3. Zna sposoby przechowywania informacji w chmurze z uwzglednieniem aspektow bezpieczenstwa
danych uzytkownikow.

4. Zna architektury chmur obliczeniowych oraz metody ich konfiguracji.

Umiejetnosci:

1. Potrafi odczytywac dane z ksigzek, rekomendaciji, katalogow producenckich, instrukcji, itp. celem ich
analizy i wykorzystania w aplikacjach serwerowych i klienckich dla chmur obliczeniowych [K2_UO1].

2. Potrafi pisa¢ programy konsolowe i aplikacje obiektowe w srodowiskach programistycznych do
obstugi strony klienckiej i serwerowej dla chmur obliczeniowych [K2_UQ7].

3. Potrafi przewidywac jakie skutki niesie niewtasciwa ochrona wrazliwych danych uzytkownikéw w
chmurze obliczeniowej.

4. Potrafi samodzielnie pozyskiwaé nowg wiedze, odczytywac rekomendacje i wytyczne konfiguracyjne
[K2_U10].

Kompetencje spoteczne:
1. Wie, ze musi uaktualnia¢ co jakis czas swojg wiedze aby by¢ na biezgco [K2_KO01].

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie poszczegdlnych jego czesci: kolokwium zaliczeniowe z
czesci wyktadowej oraz kolokwium koncowe z laboratoriow.

Przyjeto nastepujaca skale ocen:

* bardzo dobry (A) - 5.0;

* dobry plus (B) - 4.5;

* dobry (C) - 4.0;

* dostateczny plus (D) - 3.5;

* dostateczny (E) - 3.0;

* niedostateczny (F) - 2.0.

Ocena formujgca:

» Ocena formujgca na wyktadach: odpowiedz ustna albo test wielokrotnego wyboru zaliczony po
uzyskaniu powyzej 50% wszystkich mozliwych punktow.

* Ocena formujgca na laboratoriach: bazuje w 5% na aktywnosci studenta na zajeciach, 15%

oddanych sprawozdaniach oraz w 80% na kolokwium kohncowym. Kolokwium koncowe moze mie¢ forme
ustng lub pisemna.

Ocena podsumowujgca:

» Warunkiem uzyskania pozytywnej oceny koncowej z wyktadéw jest uzyskanie powyzej 50%
wszystkich mozliwych punktéw z kolokwium zaliczeniowego. Kolokwium moze mie¢ forme ustng lub
pisemng (w zaleznosci od ilosci studentéw na roku). W przypadku przeprowadzania kolokwium
zaliczeniowego w postaci pisemnej, bedzie ono mie¢ w zdecydowanej wigkszosci forme testu
wielokrotnego wyboru z opcjonalnie mozliwymi pytaniami opisowymi. Ocena koncowa z wykfadow
zalezy od catkowitej liczby zdobytych punktdéw z kolokwium zaliczeniowego albo z odpowiedzi ustne;.
Procent uzyskanych punktow z zaliczenia koncowego przektada sie na ocene koncowg z wyktadéw w
nastepujgcy sposob:

°>93% - 100% 5.0 (bdb)

°>85% - 93% 4.5 (db+)

°>76% - 85% 4.0 (db)

°>65% - 76% 3.5 (dst+)

°>50% - 65% 3.0 (dst)

°>0% - 50% 2.0 (ndst)

* Ocena koncowa z laboratoriéw zalezy w zdecydowanen wiekszosci od ilosci zdobytych punktow z
kolokwium kohcowego oraz od ilosci punktéw zdobytych z oddanych terminowo sprawozdan.
Sprawozdania oddane po wyznaczonym przez prowadzgcego terminie majg automatycznie przypisane z
pierwszego podejscia ujemne punkty réwne potowie maksymalnej ilos¢ mozliwych punktéw.
Sprawozdania mozna poprawiac ale jedynie do wyznaczonego przez prowadzgcego terminu. Pozytywna
ocena koncowa z laboratoriow obowigzuje jedynie w przypadku, gdy student uzyska z kazdej ze
sktadowych czgstkowych (czyli z kolokwium koncowego oraz ze sprawozdan) niezaleznie ponad 50%



mozliwych punktéw (czyli ponad 50% mozliwych punktéw ze sprawozdan oraz ponad 50% mozliwych
punktéw z kolokwium koncowego). Kolokwium kornicowe moze mie¢ forme ustng albo pisemng (w
zaleznosci od ilosci oséb na roku). Informacja, jaka forma kolokwium obowigzuje w danym roku jest
podawane do wiadomosci studentédw na zajeciach organizacyjnych (czyli pierwsze zajecia w semestrze).
Procentowo ocena koricowa z laboratorium ksztattuje sie nastepujgco:

°>93% - 100% 5.0 (bdb)

°>85% - 93% 4.5 (db+)

°>76% - 85% 4.0 (db)

°>65% - 76% 3.5 (dst+)

> >50% - 65% 3.0 (dst)

°>0% - 50% 2.0 (ndst)

Tre$ci programowe

1. Wprowadzenie (3 godz.)

Organizacja i plan zaje¢. Warunki uzyskania zaliczenia. Podstawowe informacje na temat rodzaju sieci
teleinformatycznych i umiejscowienia chmur obliczeniowych. Rys historyczny. Wptyw rozwoju
cywilizacyjnego na sposéb pracy z danymi, ich obrobkg oraz ich przechowywanie. Tendencje i zmiany
podejscia w pracowaniu z danymi uzytkownikow oraz ich przechowywanie.

2. Podstawowe pojecia i modele (2 godz.)

Cechy charakterystyczne wspodlne dla wiekszosci srodowisk chmurowych. Przeglad réznych modeli
dostarczania i wdrazania w chmurze obliczeniowe;.

3. Technologie umozliwiajgca przetwarzanie w chmurze (4 godz.)

Sieci szerokopasmowe i architektura internetowa. Technologia wirtualizacji. Technologia sieci.
Technologia wielodostepu. Technologia ustug. Przyktady Data Center.

4. Mechanizmy infrastruktury chmury obliczeniowej (2 godz.)

Obwdd sieci logicznej. Serwer wirtualny. Urzgdzenia pamieci masowej w chmurze. Monitor
wykorzystania chmury. Replikacja zasobdéw. Gotowe srodowiska chmurowe.

5. Zasady bezpieczenstwa (2 godz.)

Podstawowe nazewnictwo i koncepcje. Agenci zagrozen. Zagrozenia dla bezpieczenstwa w chmurze.
6. Mechanizmy bezpieczehstwa w chmurze (2 godz.)

Szyfrowanie. Haszowanie. Podpis cyfrowy. Infrastruktura klucza publicznego. Zarzgdzanie tozsamos$cig i
dostepem. Logowanie jednokrotne. Grupy bezpieczenstwa oparte na chmurze. Wzmocnione obrazy
wirtualnego serwera.

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, mozliwe dodatkowe przyktady pokazywane w przeglgdarce
internetowe.

Laboratorium: wprowadzenie do danych éwiczen, w zalezno$ci od tematu zaje¢, moze by¢ poprzedzone
prezentacjg multimedialng i/lub przyktadami podanymi przez prowadzgcego w przegladarce
internetowej. Kazde ¢éwiczenie laboratoryjne posiada instrukcje lub tutorial na stronie producenta
oprogramowania lub dostawcy serwiséw chmurowych. Niektére instrukcje zawierajg rowniez

dodatkowe pytania dotyczgce studiowanych zagadnieh.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 78 3,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 38 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 40 1,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




